HERZ DES OSIRIS

Kapitel 3

In diesem Kapitel spielen wir als ASSIL.

Das war aber ein ziemlich gemeiner Trick!

Nun, da wir wieder munter sind, sehen wir uns um.

Auf dem Briefkasten liegt eine Feder die wir nehmen u. damit der
Mumie an den FiRen kitzeln.

Das war zwar ein gemeiner Trick, aber so gelangen wir wenigstens in
ihr Grab u. hoffentlich wieder an die frische Luft.




Wir 6ffnen die rechte Kiste u. entnehmen eine Statue von SETH.

Nun nehmen wir die leere Kiste u. stellen sie auf den Tisch.

VVom Sarkophag nehmen wir die Spielkarten u. eine kaputte
Rumflasche.

ich glaube, so schnell werden wir keine Freunde werden...




Mit der Rumflasche schneiden wir das Seil durch u. Fatimas
Vogelkéfig landet ziemlich unsanft in der gepolsterten Kiste u. dann
auf dem Boden.

Da der arme Papagei ganz erledigt ist u. zu Kraften kommen muss,
nehmen wir eine Kokosnuss aus der Kiste die links im Vordergrund
steht.

Benutze Kokosnhuss mit Schwarzwalder Spechtuhr

Zum 0ffnen der Kokosnuss engagieren wir den Specht u. kredenzen
die leckere Kokosmilch dem Papageien.

Dann offnen wir den Riegel mit einer Spielkarte u. kdnnen den
Papageien mitnehmen.

AuRerdem nehmen wir noch die drei Botschaften u. die
KAMELWEGLAUFSPERRE mit.

Wir gehen wieder vor die Tiir, statten den Papageien mit einer
Botschaft (neue Waren angekommen) aus u. stecken ihn in den
Briefkasten.




aaaendlich weg!

Unserer ,,Briefpapagei schwingt sich in die Lufte, wir erhalten eine

Strickleiter u. kommen so wieder aus dem Mumiengrab.




Unser Retter, der ,,Piratenkapitan® erzahlt uns dass hier ein
Schmuggellager wére, der Papagei als Bote seine Kdrner verdient u.
das Fatima mit dem Geld aus dem Schmuggelgeschaft ihre Kneipe
erst er6ffnen konnte!

Nun verlassen wir diese Stétte u. gehen zur Kneipe.

Hier legen wir dem Kamel die Weglaufsperre an, beehren den
Karawanenfihrer u. kndpfen ihm ein Bu3geld ab.

Iich hab dir doch gesagt, park das Vieh nochmal um!




Da wir nun etwas fllssig sind gehen wir zum Palast, bestechen die
Wache u. dlrfen passieren.

Um Gottes Willen, nein! Das ist eine kleine Spende fir die Kaffeekasse!

Im Palast befindet sich DINAR der (ber seine Renovierungsplane
nachdenkt u. uns nun in die Wiste verbannt.
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